Campamento de Navidad: Magia en Accién

Fechas: 23, 26, 27, 30 de diciembre, 2, 3y 7 de enero
Horario: De 9:00 a 16:00
Monitores: Carlos y Vicky

Estimados padres,

iBienvenidos al Campamento de Navidad: Magia en Accién! A lo largo de 7 dias,
los nifos viviran una experiencia unica llena de magia, creatividad y diversion. A
continuacion, les presentamos las actividades que realizaremos durante el
campamento:

Dia 1: 23 de diciembre

e 9:00-10:00: Bienvenida y Creacion de Varitas Magicas
Personalizacidn de varitas magicas, donde cada nino definira su poder
especial.

e 10:00-11:30: Taller de Pociones Magicas
Actividad de ciencia divertida creando pociones burbujeantes con
ingredientes comunes.

e 11:30-12:30: Juego de la Telarana Magica
Juego en equipo que desafia la agilidad para atravesar una telarafia sin
tocarla.

e 12:30-14:00: Juego de la Arana
Diversion y rapidez en un juego de persecucion al estilo "bulldog".

e 15:00-16:00: Taller de Creacion de Titeres Magicos
Los nifios crean y representan historias magicas con sus propios titeres.

Dia 2: 26 de diciembre

e 9:00-10:30: Taller de Hechizos con Elementos Magicos
Creacién de hechizos usando los cuatro elementos (agua, aire, fuegoy
tierra).

e 10:30-12:00: Juego de Comecocos
Un divertido juego en el que deben recoger objetos mientras evitan a los
"fantasmas".



e 12:00-14:00: Taller de Mandalas Magicas
Disefoy coloreado de mandalas con simbolos magicos para trabajar la
concentracion.

e 15:00-16:00: Juego de las Llaves y Ojos Tapados
Aventura en la que un nifio, con los ojos tapados, busca una llave magica
con la ayuda del grupo.

Dia 3: 27 de diciembre

e 9:00-10:30: Taller de Creacidn de Hechizos
Los nifos inventan y practican hechizos con sus varitas magicas.

e 10:30-12:00: Gran Juego de Magos
Desafios en equipo, donde deberan usar hechizos y resolver acertijos.

e 12:00-14:00: Taller de Creacion de Pociones
En equipos, los ninos crearan pociones magicas con ingredientes
sorprendentes.

e 15:00-16:00: Juego de Sillas Magicas con Aros
Version magica del tradicional juego de sillas, usando aros y mucha
rapidez.

Dia 4: 30 de diciembre

e 9:00-10:30: Taller de Titeres Magicos
Los nifios crean sus titeres y representan historias magicas en grupos.

e 10:30-12:00: Juego de la Telarana Magica
Nuevo reto de trabajo en equipo, atravesando la telarafa sin tocarla.

e 12:00-14:00: Taller de Varitas Magicas
Creacioén de nuevas varitas magicas, con materiales innovadores y nuevos
poderes.

e 15:00-16:00: Juego de Magos contra Dragones
Carrera de obstaculos en equipo para evitar ser atrapados por los
dragones.



Dia 5: 2 de enero

9:00 - 10:30: Taller de Magia y Movimiento
Los nifios aprenden hechizos relacionados con el movimiento corporal.

10:30 - 12:00: Juego de las Sombras Magicas
Creacion de figuras con sombras y adivinanzas magicas.

12:00 - 14:00: Taller de Pociones Avanzadas
Creacion de pociones mas complejas con ingredientes magicos.

15:00 - 16:00: Competencia de Magia
Concurso de magia en equipos, mostrando hechizos y trucos aprendidos.

Dia 6: 3 de enero

9:00 - 10:30: Taller de Hechizos con Elementos
Creacion de hechizos elementales con fuego, agua, aire y tierra.

10:30 - 12:00: Juego de Magos y Hechizos
Carrera de obstaculos "magica" donde los ninos usan sus hechizos.

12:00 - 14:00: Teléfono Escacharrado Magico
Version magica del juego clasico, con mensajes misteriosos que los nifios
deben transmitir.

15:00 - 16:00: Juego de la Carrera de Magos
Carrera de equipos superando pruebas fisicas mientras llevan pociones sin
derramar.

Dia 7: 7 de enero

9:00 - 10:30: Taller de Disfraces y Teatro Rapido
Los nifios crean disfraces magicos y realizan una pequena obra
improvisada.

10:30 - 12:00: Juego de los Magos Invisibles
Un nifio se vuelve "invisible" y los demas deben encontrarlo usando pistas
magicas.

12:00 - 14:00: Taller de Creacion de Amuletos Magicos
Creacion de amuletos con simbolos magicos para proteger su magia.



e 15:00-16:00: Gran Final: Magia en el Circo de los Hechiceros
Competencia final de magia, donde los nifios enfrentan desafiosy
muestran lo aprendido.

Objetivos Generales del Campamento:

e Fomentar la creatividad y el trabajo en equipo a través de actividades
magicas.

o Desarrollar habilidades de cooperacidn y estrategia en juegos en grupo.

e Estimular laimaginaciony la expresion artistica a través de talleres de
creacioén de objetos magicos, como varitas, pociones y amuletos.

e Aprender conceptos basicos de ciencias de forma divertida y creativa,
utilizando materiales cotidianos.

Recuerden que todos los materiales seran proporcionados por el
campamento, y los nifios deberan traer ropa comoda para las actividades.

iEsperamos ver a todos los pequenos magos y hechiceros disfrutando de un
campamento magico y lleno de diversion!



